
Douwe Kasemier 
Herman van der Meulen 
Prashant Ramkhelawan 

Sven van Winsen 

Mobile pizza order dashboard 



Inhoud van de presenta>e 

2 

  Over het project 
  Producten 
  Beveiliging (door Prashant) 

 Wat heeG IPBEV aan dit project bijgedragen 
  Ontwerp (door Herman & Sven) 

 Wat heeG IPACC aan dit project bijgedragen 
  Proces 
  Afronding 

Vragen mogen al>jd! 



Over het project 

  Opdrachtgever 
  Probleemstelling 

 Onderweg informa>e opvragen 

  Doelen 
 Generiek systeem 
 Uitbreidbaar product 
  Interesse aanwakkeren 

3 



Over het project 

  Opdracht 
  Prototype 
 ASakening 

  Fasen van het project 
 Ontwerpfase 
 Ontwikkelfase 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Producten 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  Producten 
  Func>oneel ontwerp 
  Technisch ontwerp 
 Applica>e 



Producten 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  Ontwikkelomgeving 
 ASP.NET 
  C# 
 MicrosoG VWD 
 MicrosoG SQL Server Express 

  Resultaat 



Beveiliging 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Ontwerp 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  Eisen 
 Ontwerp 
 Doelgroep 
  Kennis 



Ontwerp   
 Oplossingen 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  Ontwerp 
 Huiss>jl 

  Kleurgebruik 
  Logo 
  Naviga>e 

  Plaborm Onacankelijk 
  Universele Layout 
  Weinig dataverkeer (snelheid mobiele applica>e) 



Ontwerp 
 Oplossingen 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  Doelgroep 
  Zakelijk Ontwerp 
 Gegevens belangrijker dan het werk 
 Weinig ‘opleuking’ 



Ontwerp 
 Oplossingen 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  Kennis 
 Overzichten 
 Grafieken 
  Tabellen 
  Samenvajngen 
  Top 5 lijsten 



Ontwerp 
 Kenmerken 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 Mobiele browser voorbeeld 



Ontwerp 
 Kenmerken 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  Onderzoek beperkingen mobiele plaborm 
 Gelet op resolu>e 
 Gelet op bediening en interac>e 
 Gelet op snelheid dataverbindingen 



Ontwerp 
 Kenmerken 

14 

  Onderzoek beperkingen mobiele plaborm 



Ontwerp 
 Kenmerken 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VS 



Ontwerp 
 Kenmerken 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  Universeel 
 Vloeibaar ontwerp  
 Resolu>es 
 Viewports  

  nieuwe mobiele brouwsers 



Ontwerp 
 Kenmerken 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  Structuur 
 W3C valide 
 Weinig data‐overdracht 

  Snel 
  Kostenbesparend 

  Contrast 
 Weinig verschillende kleuren 

  Schreefloos lemertype 



Ontwerp 
 Kenmerken 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  Herkenbaar menu 
 Duidelijk welke pagina ac>ef 
 Grote knoppen (Touchscreen) 
 Werken als ‘Tabs’ 

  Inhoud gescheiden in blokken 
  Elk blok heeG een header 
 Omhoog navigeren in elke pagina 

  Homepagina 
 Gelijk belangrijkste informa>e 



Ontwerp 
 Kenmerken 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  Grafieken 
 Helder Kleurgebruik 
 Overzichtelijk 



Problemen gedurende het project 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  Niet de goede func>es 
  Projectmanager 
  SoGware architect 
  Programmeur 

  Begonnen met verkeerde scope 
  Verkeerde >jdverdeling fasen 
  Contact met opdrachtgever 



Opleveren 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  Presenta>e op projectenmarkt 
  Presenta>e bij Virtual Affairs 


